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1. Navigation dans le logicieLignes de temps

* Pour débuter, sélectionnez un film, en cliquant Burmenu « Films », en haut a gauche, puis ensidsaint
« Bibliotheque ». Si vous avez téléchargé I'installeontenaniNosferatu de F.W. Murnau, le film est affiché par défaut.

Vous pourrez visualiser le film sur I'écran de tieaén appuyant sur le bouton lect’=——".
*  Cliquer sur un segment d’une ligne de temps perfaetéder directement au moment correspondant ighu fil

¢ Dans la fenétre deignes de temps ayant pour nom le titre de votre projet (en hagaache ; par défaut, nommée « Projet
sans nom »), vous aurez acces a diverses fonsfi@mhss sous-menus suivants :

0 « Projet » vous permet de saisir quelques infoonatsur votre travail (titre, auteur, descriptif).

0 « Découpages » vous donne accés aux descriptiofitmd(séquences narratives, plan par plan, sont.gu vues
proposées (mouvements de caméra, personnages, @L)x ainsi qu'a vos découpages personnels. &ligqur un
critere permet de le visualiser sous forme de ldméemps.

0 « Informations » donne des informations contexaseur le film, une ligne de temps ou un élémeuntel’ligne, par
exemple le titre d'un plan et sa description.

0 « Bout a bout » vous permet d’effectuer vos proprestages.

0 «Vues » vous permet d’enregistrer des états dlafie delignes de temps, c’est-a-dire I'organisation de films et de
timelines actuellement affichés.

* Vous pouvez régler le niveau de zoom des lignesed®ps grace au bouton de z0d= & =l et a
I'ascenseur horizontal.

Vous pouvez créer sur un film autant de découpgges/ous le souhaitez.

Raccourcis clavier

— Accéder au segment suivant d’'une ligne de temps

-~ Accéder au segment précédent d’'une ligne de temps
1 Accéder a la ligne de temps supérieure dans Ifeter

! Accéder a la ligne de temps inférieure dans |'fatsr
Espace Lecture / Pause du film

Shift &+ + Espace Poser un marqueur de début ou fin deesggm
Shiftt + M Poser un marqueur simple




2. Enregistrement des projets
«  Pour créer un nouveau projet, il suffit de cliqdans le menu en haut a gauche « Fichier », « Naupmjet ».

« Ensuite, dans la fenétre « Projet sans titre »s ymuvez titrer et décrire votre projet.

e« Pour commenter un nouveau film, allez dans le menuhaut a gauche « Fichier », « Importes...Vous pourrez
sélectionner un fichier de format avi, mpg, mov,du mp3. Une fois saisies I'ensemble des inforomeirelatives a ce

fichier, appuyez s. Le fichier va s’importer darisignes de temps. Cette étape peut prendre plus ou moins de
temps selon la qualité d’encodage choisie, la poiss de votre ordinateur et de la taille du fichier

« Pour enregistrer votre travail, il suffit de cligudans le menu en haut a gauche « Fichier », «giStrer » ou
« Enregistrer sous... ».

3. Découpage et commentaire
La fonction « Nouveau découpage » permet de créeligne de temps vierge dans laquelle vous podéérir des moments
du film a commenter. Pour créer votre propre ligagemps :

e Affichez le module de création en cliquant sur "Ruveau découpage" situé prés du titre du filmsau « Créer
découpage » dans I'onglet « Découpages » de l&réet@ projet.

* Vous pouvez créer des segments en glissant-dépdssisegments d’autres lignes de temps dans lelendewcréation, ou

en créant votre propre découpage. Pour cela, poséz votre curseur au début du moment choisiigtiez su fﬂl

Puis placez votre curseur a la fin du moment chetstcliquez de nouveau s fﬂl Un segment est alors créé
automatiguement. Vous pouvez alors titrer et comerenvotre segment dans la fenétre d'informations.
\/ous pouvez aussi poser un marqueur a un insténispdu film en positionnant le curseur sur cefainset en cliquant sur

it
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* Modifiez la couleur d’'un segment en cliquant suségment puis sur le bout_'j.
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*  Supprimez un segment en utilisant le bou

* Nommez votre ligne de temps (zone a gauche dgra)liet décrivez-la dans la fenétre d’informations.

* Reprenez le travail sur une ligne de temps en anilite boutory situé a gauche de cette ligne.

4. Montage virtuel (Bout a bout)

Cette fonction vous permet d’effectuer vos proprestages.

e  Cliquez sui BOUT A BOUT * (en bas & droite) ou s dans I'onglet « Bout & bout » de la fenétre d’infations; un
module s’ouvre en bas des lignes de temps.

* Glissez les segments que vous souhaitez utiliges lddigne blanche, un repeére visuel vous aide.
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* Ajoutez des intertitres avec le bOL_;_l.

¢ Ajoutez des images avec le bo.

* Vous pouvez faire un montage paralléle de deuxogdh utilisant la deuxieme ligne du bout a bout.

* Lancez votre bout a bout en cliquant sur le bo Vous avez ainsi la possibilité de visionner leshd montages
simultanément.




