JOCONDELAB



SUJET

L’APPRENTISSAGE ET LENSEIGNEMENT

DE L’HISTOIRE DE L’ART




COMMENT FAVORISER LA TRANSMISSION DE SAVOIRS
CULTURELS DE MANIERE LUDIQUE ET MOTIVANTE ?



FAVORISER

L'AUTO-INSTRUCTION DE SAVOIRS CULTURELS

EN RASSEMBLANT

LES DONNEES D’UN CONTENU COLLABORATIF

EN PROPOSANT

UNE EXPERIENCE AMUSANTE




UNE PLATEFORME D’APPRENTISSAGE
INTERACTIVE POUR LES PRE-ADOS
ET JEUNES ADULTES PERMETTANT

D’ELARGIR SES CONNAISSANCES
EN HISTOIRE DE L’ART GRACE A
D’AMUSANTS PETITS JEUX.



o9 ?

JOUER A UN RESOUDRE DES S’INFORMER
JEU D’ADRESSE INTERROGATIONS

C

RECOMMENCER




NOS CIBLES

LES CURIEUX AMATEURS D’HISTOIRE DE L’ART DE 12 A 20 ANS

LES PASSIONNES D’HISTOIRE DE L’ART DE 18 A 35 ANS

LES PROFESSEURS DE MATIERES ARTISTIQUES DE 30 A 50 ANS




PERSONAS

CAROLINE

14 ans
Collégienne en 3¢

Elle adore I’art, c’est sa matiere
préférée. Elles est encouragée par son
professeur a utiliser JocondelLab pour
enrichir ses connaissances.

Elle hésite encore entre un cursus
d’arts appliqués ou d’histoire de l’art.



PERSONAS

HUGO

21 ans
Etudiant en arts appliqués

Il trouve qu’il joue trop souvent aux jeux-vidéo. Il
les trouve chronophages et peu instructifs mais il
ne peut pas résister a leur pouvoir addictif.

Il aimerait jouer a des jeux plus utiles.

Un ami lui a fait découvrir JocondelLab et depuis
il Putilise une fois par semaine. Il crée des niveaux
et signale des anomalies sur ceux des autres.



PERSONAS

CHANTALE

35 ans
Professeur d’histoire de Part

Elle enseigne I’histoire de I’art au college et au
lycée.

Elle ne peut pas pratiquer la méthode
d’enseignement inversée au sein de ses classes
alors elle crée des séries de niveaux pour ses
éleves sur JocondelLab.




ASPECTS TECHNIQUES

HTMLS CSS SVG PHP JS JQUERY
BDD JOCONDE PSQL + MYSQL
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SYSTEME DE JEU

Questions & mini-jeux

R

I JOCONDELAB

Relie tous les points le plus vite possible !
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4% JOCONDELAB

4% JOCONDELAB

E) La Joconde

Historique

RECHERCHE WIKI

Recherche wikipédia redesigné
et intégré dans le site sous
forme de volet coulissant.



JORDAN DELCROS JEREMY LEFEBVRE

développeur designer interactif

contact@jordan-delcros.com hello@jeremylefebvre.com
github.com/JordanDelcros dribbble.com/lefebvrejeremy

jordan-delcros.com jeremylefebvre.com



