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En étudiant le contexte, nous nous sommes 
alarmé sur un problème de génération. Grace 
aux encyclopédies en ligne, les internautes 
trouvent rapidement les réponses à leurs 
questions. Les recherches n’étant plus intel-
ligible et sans effort, nous nous contentons 
d’une simple réponse, sans même chercher à 
aller plus loin dans l’apprentissage. De plus, 
les réponses sont presque aussi rapidement 
oublié que trouvé. 
 
Nous sommes convaincu que le ministère 
de la culture doit avoir un role pédagogique 
sur le web. Pour cela, nous avons choisit de 
créer une interface ludique et narratif afin de 
rendre la recherche plus intelligible. L’inter-
face devra également inciter l’internaute à 
aller plus loin dans l’apprentissage, et l’aider 
à assimiler au mieux les informations. 

Problématique
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Les jeunes sont les premiers touchés par ce 
problème social. C’est pour cela que nous 
avons ciblé la génération Y. Celle-ci regroupe 
les personnes natives du numériques, qui ont 
entre 15 et 30 ans. 

Les membres de cette génération ont des 
exigences. Ils attendent une interface qui 
réponde facilement à leur question, ainsi 
qu’une documentation clair et organisée. 
Pour y répondre, tout en répondant égale-
ment à notre problématique, nous allons nous 
approprier leur façon de naviguer sur le web, 
tout en évitant certaines ergonomie. 

Cible

« Je recherche une interface qui évo-
lue selon mes goûts et mes choix »

«Je souhaite pouvoir interagir sur une 
interface moderne et originale»

« Je recherche une interface qui 
réponde rapidement à mes questions »
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Notre interface se compose en 3 niveaux. 

Le premier niveau est basé sur le moteur de 
recherche, et offre une grande liberté à l’in-
ternaute. Il propose de faire une recherche 
additive par un système d’imbrication de 
filtre dans cette chaine. Il offre la possibi-
lité de faire une recherche très ciblée ou au 
contraire, une recherche très vague.  

Un panneau ouvrant aide l’internaute dans 
sa recherche. Il lui suggère des filtres : les 
plus utilisés, des aléatoires, mais conserve 
également les données de navigations : les 
recherches sauvegardés ainsi que l’historique. 
En allant dans le panneau « les plus vues », 
par exemple, l’internaute pourra choisir l’un 
des filtres de recherche proposé. 

L’interface
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Le filtre sélectionner se rajoute dans la 
chaine. L’interface s’adapte en fonction de 
celui-ci : le fond reprend le visuel de la pre-
mière oeuvre trouvée. 
L’internaute peut également rajouter manuel-
lement un filtre, qui correspond à ce qu’il 
désire visionner.  
Un graphique recense les principaux filtres 
contenus dans la recherche. L’internaute peut 
directement exclure l’un d’eux pour affiner la 
recherche. L’élément exclu s’ajoute dans la 
chaîne. L’utilisateur peu également demander 
un nouveau filtre contenu en cliquant sur ce 
symbole. 
A tout moment, l’internaute peut suppri-
mer l’un des filtres, changer son imbrication 
(inclue ou exclue de la recherche), et même 
rajouter un choix. 
Le graphique s’adapte toujours en temps réel 
à la chaine de filtre.

L’interface
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Le deuxième niveau sert à visualiser les 
oeuvres issues de la recherche. Les oeuvres 
défilent une à une, en utilisant ce slide,  ou 
directement le scroll. Nous avons choisit 
une visualisation image par image, pour que 
chaque oeuvre prenne de la place dans l’inter-
face, pour que l’internaute prenne de temps 
de les observer. Ainsi, il est incité à ne plus 
survoler l’image.

Un système de favori permet à l’internautes 
de mettre de coté des oeuvres au court de son 
parcours, pour revenir à elle plus facilement.
Pour afficher le contenu, il suffit d’appuyer 
sur cette icône. 

L’interface
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Le 3ème niveau affiche la documentation de 
l’oeuvre directement situé au niveau2. Le niveau 
1 adapte également son fond en fonction d’elle. 
Visionner une autre oeuvre de la recherche au 
niveau 2 changera également les autres niveaux. 
Ce niveau ce compose en deux parties. La pre-
mière propose une arborescence de l’oeuvre, une 
généalogie inversé. La deuxième, une documen-
tation complète sur l’oeuvre.

La généalogie présente les filtres directement 
liés à l’oeuvre. Nous avons bâtis cette arbores-
cence en réutilisant les liens contenus dans les 
cartouches Wikipédia. Ce système permet de 
retracer l’histoire de l’oeuvre. 
C’est une façon ludique de se documenter sur 
celle-ci. L’internaute peu en effet changer la 
description en cliquant sur un des filtres, sans 
pour autant quitter l’oeuvre dont il se docu-
mente. 

La deuxième partie est à sont tour diviser en 
deux. A gauche, les visuelles se rapportant à 
l’oeuvre, à droite, les informations textuelles. 
Nous proposons à l’internaute de changer les 
sources de ces deux parties grâce à cet onglet. 
Par ce système, nous incitions les différentes 
institutions à enrichir la base de données, et les 
internautes à se renseigner auprès de plusieurs 
sources.

L’interface


