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JOCONDELAB EST UN OUTIL 
PROFESSIONNEL DESIGNÉ POUR 
LES COMMISSAIRES-PRISEUR 
S’INTÉRESSANT AU PARCOURS  
PHYSIQUE D’ŒUVRES, DE LEUR 
LIEU DE CRÉATION À LEUR 
LOCALISATION ACTUELLE.



PERSONAS



Didier Lechampion 34 ans

Il attend de JocondeLab d’être  

un outil de travail logique,  
informel et rapide.

Il se sert de JocondeLab pour 

trouver la localisation et les  
informations juridiques d’une  
ou plusieurs œuvres.

Son emploi lui demande de 

créer des expositions autour  
d’une thématique.

Commissaire-priseur



PROPOSITION



BENCHMARK



RÉSEAUX SOCIAUX

IMMERSION DANS UN CONTEXTE
1   Immersion : les informations de notre réseau social sont 
intégrées dans une narration fictive : aspect ludique et 
divertissant

2   Timeline : dans la profondeur, de gauche à droite, et 
schématisé

YOURLIFEIN20YEARS.COM

1

2

2

RÉSEAUX SOCIAUX

CONTRIBUTIONS AFFICHÉES EN DIRECT  
DANS UN CONTEXTE

1    Contributions affichées en direct (ici twitts, instagram, 
foursquares...) : aspect informatif et ‘‘voyeuriste’’

WEAREDATA.WATCHDOGS.COM

1

DATAVISUALISATION

CARTOGRAPHIE
ILOVEDEMOCRACY.ARTE.TV 
INSPIRATION GRAPHIQUE

DATAVISUALISATION

CARTOGRAPHIE
1   Pays clicaquables : ils font apparaître des points que l’on 

peut également cliquer
CODEAFRICA.ORG

3

DATAVISUALISATION

CARTOGRAPHIE
1   3D : l’interface est attractive et rappelle l’univers des 
jeux-vidéos

2   Timeline
3   Pays clicaquables : ils font apparaître des points que l’on 

peut également cliquer
4   Inspiration graphique

VISUALIZING.ORG/FULL-SCREEN/56202
ILOVEDEMOCRACY.ARTE.TV

1

2

3

3

3

3

DATAVISUALISATION

INFORMATIONS INTÉRACTIVES
USERSTUDIO.FR/PROJETS/CULTURE-IS-DATA/
VISUALIZING.ORG/FULL-SCREEN/56588

1    Les informations se mettent à jour de façon dynamique : 
les schémas sont didactiques. L’utilisation de graphes 
permet une vision quasi-immédiate de la problématique.

1

DATAVISUALISATION

INFORMATIONS INTÉRACTIVES
1    Les informations se mettent à jour de façon dynamique : 
les schémas sont didactiques. 1 image vaut mieux que 
1000 mots

HDALAB.FR
VISUALIZING.ORG/FULL-SCREEN/102259

1

DATAVISUALISATION

CARTOGRAPHIE
1   Cartographie et filtres pour aboutir à des informations 

croisées
DATAVIZ.RENNESMETROPOLE.FR

3

VISUALIZING.ORG/FULL-SCREEN/56588DATAVISUALISATION

L’ARBRE (INCRÉMENTATION D’INFORMATIONS)

1

3 4 5

2

3

1   Arbre circulaire (site internet)
2   Arbre colorimétrique
3   Arbre généalogique
4   Arbre cartographique
5   Arbre hyperbolique

RECHERCHE

MUSIQUE
1  Écouter une playlist selon son humeur
1  Découvrir des artistes grâce à ceux qu’on connait déjà

STEREOMOOD.COM 
AUDIOMAP.TUNEGLUE.NET

1 2

RECHERCHE

INVERSÉE

1

2

1   Recherche inversée : ludique, pédagogique
2   Jeu avec mascotte : divertissant

AKINATOR.COM

RECHERCHE

PAR COULEURS
1   Recherche d’images Flickr par couleurs
2   Recherche en 3 grandes parties claires : résultats de la 
requête (gauche), filtres colorimétriques (haut droit), 
rappel des couleurs sélectionnées (bas droit)

LABS.TINEYE.COM/MULTICOLR

1

2

RECHERCHE

TIMELINE

1 1

2

LIFELINE.ORG
PEREGRINECLOTHING.CO.UK

1    Timeline horizontale : navigation de gauche à droite 
(attention : risque d’UX moins performant s’il y a 
beaucoup de contenus)

2    Inspiration : visuel de sons radios et datavisualisation
RECHERCHE

TIMELINE

2

3

1

2

3

ORANGE HISTORY TIMELINE1   Visibilité de dizaines d’œuvres sur un écran : l’internaute 
a le choix de s’arrêter sur l’œuvre qui lui plait

2    Timeline verticale : recherche dans le temps
3    Titre (ici : date), commentaire et accès rapide aux 

boutons de partage

RECHERCHE

MOTS-CLÉS ET FILTRES
1    Filtres + mots-clés pour affiner la recherche : système 
idéal pour les néophytes et amateurs (recherche type 
découverte)

2    Mots-clés + filtres pour affiner la recherche : système 
adapté aux experts et amateurs (recherche ciblée)

1 21

GOOGLE ART PROJECT
RIJKSMUSEUM.NL
ISTOCKPHOTOS.COM

Quelques règles pour la recherche e-commerce selon Smashing Magazine :
-  Mettre en avant les outils de recherches
-  Privilégier des approches de recherches différentes des mots clés (sélecteur, menu déroulant, etc.)
-  Illustré les options est davantage didactique
-  Idéalement 7 options affichées sur la page, maximum 10 ; sinon bouton ‘‘+ d’options’’
-  Options par importance
-  Auto-suggestions
-  Si résultats peuvent être localisés : carte
-  Utiliser des mots attrayants : advanced search devient better ou smart search
-  Catégoriser les produits
-  Résultats de recherche : liens visités = liens indiqués

RECHERCHE

MOTS-CLÉS ET FILTRES
1   Suggestion de mots (gras ou soulignés)
2    Vignette pour avoir un aperçu de l’œuvre ou du portrait 
de l’artiste

3   Catégorisation au sein de la recherche (collections, 
artistes, éléments, ... )

4  Recherche sémantisée : sujet + prédicat + objet

1

1

1 1

2

2 2

3

3 4

GOOGLE.FR
GOOGLE ART PROJECT
RIJKSMUSEUM.NL
FACEBOOK.COM (GRAPHSEARCH)

NOTICES 

PARTAGE ET INTÉRACTIVITÉ (RÉSEAUX SOCIAUX, 
COMMUNAUTÉ)

1   Galerie « Voir + » pour donner envie à l’internaute de 
naviguer sur d’autres pages en relation

2   Commentaires : aspect communautaire, intéraction, ...
3  Partage : faire connaître le site
4    Galerie des utilisateurs : aspect de communauté

MUSEE-ORSAY.FR
DEVIANTART.COM
SOCIETE6.COM
GOOGLE ART PROJECT
RIJKSMUSEUM.NL

1

1

4

2

3

1

NOTICES

EXEMPLES ET INSPIRATIONS
1   Icône « + » cliquable pour obtenir davantage d’informa-
tions : relation œuvre / internaute

NEDERLANDZONDERSCHEEPVAART.NL

NOTICES

EXEMPLES ET INSPIRATIONS

2

1

3

4

1

2

1   Image en plein écran pour une immersion totale
2   Notice placée à gauche ou en bas : titre, auteur, descrip-
tion, informations colorimétriques, tags, ...

3   Zoom pour se repérer
4  Aperçu rapide de l’article sur la page des résultats

RIJKSMUSEUM.NL
GOOGLE ART PROJECT
ISTOCKPHOTOS.COM

Sc
ro

ll

Sc
ro

ll

HOME

EXEMPLES ET INSPIRATIONS
1   Moteur de recherche bien visible et présentation d’une 

sélection de produits
2    Présentation et mise en valeur d’une œuvre en particulier
3    Présentation et mise en exergue de plusieurs thèmes

FR.123RF.COM
PHOTONONSTOP.COM
GOOGLE ART PROJECT
IDIDTHIS.IDISPHARMA.COM

1

2

1

3

RÉSULTATS DE RECHERCHE  
APERÇU GLOBAL DES ŒUVRES  
OU ARTISTES CORRESPONDANTS À LA REQUÊTE

LECOQSPORTIF.COM
FACEBOOK.COM
NATIONALLGBTMUSEUM.ORG
PINTEREST.COM
SOCIETE6.COM

21

1   Grille modulable et dynamique : les visuels ont 
différentes tailles, sont placées de façons verticales ou 
horizontales

2   Grille modulable avec commentaires

ANALYSE DE SITES 
CATALOGUES EN LIGNE

MATHIEU-ELIE.NET/DATA-VISUALIZATION/
BORDEAUX-OPEN-DATA-CAPC-REAL-TIME-SEARCH-
WITH-ELASTICSEARCH-D3-JS/#/

1   Didactique : l’application est divisée en 3 parties : le 
champ recherche, le schéma et la légende 

2   Datavisualization dynamique : graphe barres verticales, 
code couleur pour informer des acquisitions des œuvres 
du musée CAPC par année

1

2

RÉSULTATS DE RECHERCHE 

EXPOSITION GUIDÉE
GOOGLE ART PROJECT1    Narration sous la forme d’une visite virtuelle d’un musée

1

ANALYSE DE SITES  
CATALOGUES EN LIGNE

MUSEE-AQUITAINE-BORDEAUX.FR
OEUVRES.ARTLIBRE.ORG/RECHERCHE
CNC.FR/WEB/FR/RECHERCHER-UNE-OEUVRE
LOUVRE.FR/MOTEUR-DE-RECHERCHE-OEUVRES

1 1

1 1

2 2

2 2

3

1   Pages de transition : accéder à la recherche d’œuvre 
nécessite entre 1 à 3 clics. 

2   Peu de visuels : manque de compréhension du sujet 
abordé par la page. 

3   Recherche peu visible : champ de recherche peu visible 
au bas de la page

ANALYSE DE SITES 
SITES DE MUSÉES : VUE GLOBALE

PAVILLON-ARSENAL.COM
MOMAPS1.ORG
WALKERART.ORG

ANALYSE DE SITES 
SITES DE MUSÉES : VUE GLOBALE

WHITNEY.ORG
MP2013.FR

ANALYSE DE SITES 
SITES DE MUSÉES : VUE GLOBALE

CENTREPOMPIDOU.FR

ANALYSE DE SITES 
SITES DE MUSÉES : VUE GLOBALE

GAITE-LYRIQUE.NET 
MUSEE-ORSAY.FR
MUSEEGUIMET.TUMBLR.COM

ANALYSE DE SITES 
SITES DE MUSÉES : VUE GLOBALE

GAITE-LYRIQUE.NET 
MUSEE-ORSAY.FR
MUSEEGUIMET.TUMBLR.COM

ANALYSE DE SITES 
SITES DE MUSÉES : VUE GLOBALE

MUSEUMNEXT.ORGANALYSE DE SITES 
SITES DE MUSÉES : VUE GLOBALE

MOMA.ORGANALYSE DE SITES 
SITES DE MUSÉES : VUE GLOBALE

VAM.AC.UK
TATE.ORG.UK



RÉSEAU 
CONNEXION
VOYAGE 
PARCOURS
CARTOGRAPHIE 
DATAVISUALISATION
DIDACTIQUE
ARTISTE - ŒUVRE - MUSÉE





UNIVERS GRAPHIQUE
- �Sobre dans ses couleurs
- �Minimaliste dans l’aspect général (carte, typographie)
- �Ponctué de pictogrammes coloré (couleur utilisée comme code cou-

leur)



UNIVERS GRAPHIQUE 

Couleurs



UNIVERS GRAPHIQUE 

Éléments graphiques

Localisation actuelle Anciennes 
expositions

Anciennes 
appartenances

Lieu de création Lieu de naissance Lieu de mort



UNIVERS GRAPHIQUE 

Éléments graphiques



UNIVERS GRAPHIQUE 

Typographies

GOTHAM ARIAL

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghi jk lmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghi jk lmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890



ZONING





MAQUETTES FINALES

























RECOMMANDATIONS 
TECHNIQUES
Recommendations pour installer  
et utiliser le projet/maquette fonctionnelle.



1.
IMPORTER LA BASE  
DE DONNÉES PERSONALISÉE
Nous avons modifier la base originelle, car des informations cruciales de la 
BDD pour notre projet n’étaient pas sémantisées (ex : les musées). Un backup 
de notre base est disponible dans les livrables du projet. La base de donnée 
est toujours en Postgre SQL. 

Un nouveau thesaurus pour les termes musées a été ajouté, ainsi que deux 
nouvelles tables (appartenances, expositions) permettant de faciliter l’usage 
de ces données qui n’étaient pas utilisables originellement pour notre projet. 
Ces nouvelles tables ont été remplies de quelques données permettant la 
démo technique sur quelques auteurs et œuvres (ex : Lautrec).



2.
ENVIRONNEMENT
Pour utiliser le projet il faut un environnement serveur PHP classique (hormis 
la base en Postgre) avec un serveur Apache 2, PHP (5.4 recommandé), et 
une base de donnée Postgre. 

Le projet tourne sur Symfony 2, il faut donc configurer un vhost menant vers 
le dossier web du projet : path_vers_projet/jocondelab/www/web, avec de 
préférence un alias tel que joconde.local/ même si théoriquement ça devrait 
marcher avec n’importe quel alias.

Ensuite vérifié si la config symfony est bonne en allant sur la page  
joconde.local/config.php



3.
UTILISER LA DÉMO TECHNIQUE
Premièrement, il faut impérativement être connecté à internet, l’API Rest 
fournissant les données nécessaires au projet reposant énormément sur des 
requêtes Sparql vers l’endpoint fr.dbpedia.org.

Deuxièment, pour utiliser la démo, il faut aller sur la page joconde.local/
map, puis entrer dans le champ de recherche l’auteur Lautrec (voir dans les 
livrables, le fichier parcours.pdf pour voir les parcours disponibles dans la 
démo).



TECHNOLOGIES
UTILISÉES



SERVERSIDE
Framework MVC Symfony 2 
SPARQL 
Postgre 
PHP 
curl

CLIENTSIDE
D3.js 
SVG 
SASS 
topoJSON 
HTML5/CSS3 
jQuery 
AJAX



RECHERCHES
TECHNIQUES
Pour répondre à la problématique, nous avons décidé de 
partir sur un projet type dataviz, plus précisément une dataviz 
cartographique. On pourrait même parler de dataviz 2.0  
car celle-ci serait alimentée par le web semantique.



1.
DU CÔTÉ FRONT (CLIENTSIDE)
La partie frontend de notre projet est très importante car nous partons sur un 
projet de datavizualisation. 

Après quelques recherches sur la dataviz côté developpeur, j’ai vu que la 
librairie D3.js était très utilisée, mais surtout celle-ci comporte une partie 
très complète sur la géographie (D3.geo), qui permet notamment de 
transformer des coordonnées GPS réelles en coordonnées affichables sur 
écran (données cartesiennes en pixels), ce qui permet de placer des points 
aux bons endroits sur une map SVG. D3 est une librairie à la jQuery, mais 
qui met l’accent sur la facilité de manipulation des données, et de la liaison 
de données avec des élements du DOM. D’où le nom D3 pour Data Driven 
Document, des documents dirigées par les données ! Utiliser cette libraire me 
semblait donc le choix le plus adapté pour une dataviz interactive, avec les 
nombreuses données que nous avons (base Joconde + DBPedia).



2.
DU CÔTÉ BACK (SERVERSIDE)
Ayant une grosse base de donnée à gérer et peu de temps, j’ai tout de 
suite décidé d’utiliser le framework Symfony2. Avec l’ORM Doctrine, il était 
possible de faire un reverseengineering quasi complet de la base, un gain 
de temps non négligeable. Et faire une API Rest était assez rapide avec ce 
framework. J’ai donc choisi SF2 surtout pour la productivité et parce que je le 
connaissais déjà un peu. 

Une API Rest a été développée ainsi qu’un service Sparql permettant de 
créer des “entités Sparql” via des Factory et de gérer des requêtes Sparql à 
plusieurs niveaux de profondeur via curl.


