JOCONDEILAS

Lory Huz Julie Muckensturm o0,




JOCOND

D

RO

PHYSIQUE D’GEUVRES, DE
IEU D

—LAB ES
=SSIONNEL
=S COMMISSAIR
SIINTE

D

- 5-PRIS

- SIGN

UN OUTIL

- POUR

-UR

RESSANT AU PARCOURS

- CR

LEUR

CEATION A LEU

R

 OCALISATION ACTUELI




PERSONAS



Didier Lechampion 34 ans

Commissalre-priseur

Son emploi lui demande de
creer des expositions autour
d’'une thematique.

Il se sert de Jocondelab pour

trouver la localisation et les
informations juridigues d’'une
ou plusieurs ceuvres.

Il attend de Jocondelab d'étre
un outil de travail logique,
informel et rapide.
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- Sobre dans ses couleurs

- Minimaliste dans l'aspect genéral (carte, typographie)

- Ponctué de pictogrammes colorée (couleur utilisee comme code cou-
leur)
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Localisation actuelle Anciennes Anciennes Lieu de création Lieu de naissance Lieu de mort
expositions appartenances



- léments graphiques




Typographies

GOTHAM

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

ARIAL

abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890
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L'ceuvre du jour...

LEONARD DE VINCI
Saint Jean-Baptiste
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RECOMMANDATIONS
TECHNIQUES

Recommendations pour installer
et utiliser le projet/maqguette fonctionnelle.



Nous avons modifier la base originelle, car des informations cruciales de la
BDD pour notre projet nétaient pas sémantisees (ex: les musees). Un backup
de notre base est disponible dans les livrables du projet. La base de donnée
est toujours en Postgre SQL.

Un nouveau thesaurus pour les termes musées a été ajouté, ainsi gue deux
nouvelles tables (appartenances, expositions) permettant de faciliter 'usage
de ces données qui n'étaient pas utilisables originellement pour notre projet.
Ces nouvelles tables ont été remplies de quelgues données permettant la
demo technigue sur quelgues auteurs et ceuvres (ex: Lautrec).



Pour utiliser le projet il faut un environnement serveur PHP classique (hormis
la base en Postgre) avec un serveur Apache 2, PHP (5.4 recommandé), et
une base de donnée Postgre.

Le projet tourne sur Symfony 2, il faut donc configurer un vhost menant vers
le dossier web du projet: path _vers projet/jocondelab/Wwww,/web, avec de
oréférence un alias tel que joconde.local/ méme si théoriguement ca devrait
marcher avec n‘importe quel alias.

Ensuite verifié si la config symfony est bonne en allant sur la page
joconde.local/config.php



Premierement, il faut impérativement étre connecteé a internet, 'API Rest
fournissant les données nécessaires au projet reposant enormeément sur des
requétes Sparql vers 'endpoint 7r.dbpedia.org.

Deuxiément, pour utiliser la démo, il faut aller sur la page joconde.local/
map, puis entrer dans le champ de recherche l'auteur Lautrec (voir dans les
livrables, le fichier parcours.pdrf pour voir les parcours disponibles dans la
déemo).



TECHNOLOGIES
UTILISEES



Framework MVC Symfony 2 D3.js

SPARQL SVG

Postgre SASS

PHP topoJSON

curl HTML5/CSS3
JjQuery

AJAX



RECHERCHES
TECHNIQUES

Pour réepondre a la problématique, nous avons decidée de
oartir sur un projet type dataviz, plus préecisément une dataviz
cartographique. On pourrait méme parler de dataviz 2.0

car celle-ci serait alimentée par le web semantigue.



La partie frontend de notre projet est tres importante car nous partons sur un
orojet de datavizualisation.

Apres quelgues recherches sur |la dataviz cote developpeur, j'al vu que la
librairie D3.js etait tres utilisée, mais surtout celle-ci comporte une partie
tres complete sur la géographie (D3.geo), qui permet notamment de
transformer des coordonnées GPS réelles en coordonnées affichables sur
écran (donnees cartesiennes en pixels), ce qui permet de placer des points
aux bons endroits sur une map SVG. D3 est une librairie a la jQuery, mais
qui met 'accent sur la facilité de manipulation des données, et de la liaison
de donneées avec des elements du DOM. D’ou le nom D3 pour Data Driven
Document, des documents dirigées par les données! Utiliser cette libraire me
semblait donc le choix le plus adapté pour une dataviz interactive, avec les
nombreuses données gue nous avons (base Joconde + DBPedia).



Avyant une grosse base de donnée a gérer et peu de temps, j'al tout de

suite décide d’utiliser le framework Symfony2. Avec 'ORM Doctrine, il était
possible de faire un reverseengineering quasi complet de la base, un gain

de temps non négligeable. Et faire une AP| Rest était assez rapide avec ce
framework. J'ai donc choisi SF2 surtout pour la productivite et parce que je le
connaissais déja un peu.

Une API| Rest a ete développee ainsi gu’un service Spargl permettant de
créer des “entités Spargl” via des Factory et de gérer des requétes Spargl a
polusieurs niveaux de profondeur via curl.



