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COMPOSITION . GRILLE



LIGHT & SHADOWS
http://www.lightandshadows.fr/#AboutPreface

http://www.lightandshadows.fr/%23AboutPreface


WACOM
http://blog.f-i.com/the-new-wacom-com-a-product-site-that-inspires-you/

http://blog.f-i.com/the-new-wacom-com-a-product-site-that-inspires-you/


NURUS
http://www.nurus.com.tr/fr/designers

http://www.nurus.com.tr/fr/designers


THEMEFOREST
http://themeforest.net/theme_previews/3882654-bluri-
single-page-template?index=2

http://themeforest.net/theme_previews/3882654-bluri-single-page-template%3Findex%3D2
http://themeforest.net/theme_previews/3882654-bluri-single-page-template%3Findex%3D2


EMMA-LEE STUDIOS



POLYGRAPHY.
MOSCOW, RUSSIAN FEDERATION.
http://www.behance.net/gallery/pechatnik/10168727

http://www.behance.net/gallery/pechatnik/10168727


ANDPEOPLE
http://www.andpeople.co.za/

http://www.andpeople.co.za/


THE KING OF SUMMER
http://thekingsofsummermovie.com/#/

http://thekingsofsummermovie.com/%23/


FUTURE OF WEB DESIGN
http://awesomescreenshot.com/064zecv39

http://awesomescreenshot.com/064zecv39


ARGO
http://www.webdesignserved.com/gallery/Argo-One-Page-Portfolio-
PSD-Template/7551597

http://www.webdesignserved.com/gallery/Argo-One-Page-Portfolio-PSD-Template/7551597
http://www.webdesignserved.com/gallery/Argo-One-Page-Portfolio-PSD-Template/7551597


BIG BAD WOLF
http://bigbadwolf.be/en/

http://bigbadwolf.be/en


DRIBBBLE
http://dribbble.com/shots/1134793-21-Degrees/attachments/145664

http://dribbble.com/shots/1134793-21-Degrees/attachments/145664


CIUDAD
http://www.fromupnorth.com/web-design-inspiration-815/

http://www.fromupnorth.com/web-design-inspiration-815/


DRIBBBLE
http://dribbble.com/shots/835285-New-portfolio-online/attachments/87307

http://dribbble.com/shots/835285-New-portfolio-online/attachments/87307


CARTEL
http://demo.udthemes.com/cartel/html/

http://demo.udthemes.com/cartel/html/


THE THIIIRD
http://www.thethiiird.com/

http://www.thethiiird.com/


BELLINI BORELLI
http://www.pinterest.com/pin/440367669785129510/

http://www.pinterest.com/pin/440367669785129510/


FLOURISH STUDIOS
http://www.flourishstudios.co.uk/

http://www.flourishstudios.co.uk/


CHILICONGRAPHIC
http://onepagelove.com/chilicongraphic

http://onepagelove.com/chilicongraphic


CIRCULAR CHAOS
http://www.circularchaos.com/portfolio.php?category=web&project=circularchaos

http://www.circularchaos.com/portfolio.php%3Fcategory%3Dweb%26project%3Dcircularchaos


TELVA FASHION BLOG CONTEST
http://cargocollective.com/rmhwork/TELVA-FASHION-BLOG-CONTEST

http://cargocollective.com/rmhwork/TELVA-FASHION-BLOG-CONTEST


SCRIPT
http://www.behance.net/gallery/Script-HTML5-One-Page-Template/9834631

http://www.behance.net/gallery/Script-HTML5-One-Page-Template/9834631


SHAPE
http://www.behance.net/gallery/Shape-Professional-WordPress-Photography-Theme/9754697

http://www.behance.net/gallery/Shape-Professional-WordPress-Photography-Theme/9754697


HEXAGON
http://www.behance.net/gallery/Hexagon-Creative-One-Page-WordPress-Theme/9283851

http://www.behance.net/gallery/Hexagon-Creative-One-Page-WordPress-Theme/9283851


VULCANO
http://www.behance.net/gallery/Vulcano-Creative-HTML-Theme/9178659

http://www.behance.net/gallery/Vulcano-Creative-HTML-Theme/9178659


THE SQUAD
http://www.thesquad.com.au/

http://www.thesquad.com.au/


BLOCKLEVEL
http://www.blocklevel.nl/

http://www.blocklevel.nl/


NEARLY IMPOSSIBLE
http://nearlyimpossible.org/

http://nearlyimpossible.org/


BUILT BY BUFFALO
http://builtbybuffalo.com/

http://builtbybuffalo.com/


PALACE
http://palace.co/

http://palace.co/


OGILVY ONE
http://adayinbigdata.com/

http://adayinbigdata.com/


KITCHEN PRAGUE
http://www.kitchenprague.com/en/

http://www.kitchenprague.com/en/


DATAVIZ . TIMELINE



QUNB
http://www.qunb.com/

http://www.qunb.com/


THE GUARDIAN
http://www.theguardian.com/world/interactive/2011/mar/22/middle-east-protest-interactive-timeline

http://www.theguardian.com/world/interactive/2011/mar/22/middle-east-protest-interactive-timeline


KINDRED BRITAIN
http://kindred.stanford.edu/#

http://kindred.stanford.edu/%23


TRAMA
http://trama.cz/

http://trama.cz/


ENVY LABS
http://envylabs.com/

http://envylabs.com/


GRAPHIC DESIGN HISTORY
http://gdh.2rsolutions.cz/

http://gdh.2rsolutions.cz/


WWF
http://40.wwf.fr/fr

http://40.wwf.fr/fr


STUDIO NONE
http://studionone.com.au/

http://studionone.com.au/


DATAVIZ . NUAGES & CONSTELLATIONS



CONSTELLATIONS OF DIRECTORS
AND THEIR STARS
http://www.nytimes.com/newsgraphics/2013/09/07/director-star-chart/

http://www.nytimes.com/newsgraphics/2013/09/07/director-star-chart/


HELLO GOOD LOOKING
http://www.hellogoodlooking.fi/

http://www.hellogoodlooking.fi/


THE INTERNET MAP
http://visual.ly/internet-map?view=true

http://visual.ly/internet-map%3Fview%3Dtrue


BOKOV DESIGN
http://bokovdesign.ru/en/#/

http://bokovdesign.ru/en/%23/


LEX MEX
http://www.lexmex.fr/#

http://www.lexmex.fr/%23


SLEIPNIR
http://www.behance.net/gallery/Sleipnir-PSD-Template/8552309

http://www.behance.net/gallery/Sleipnir-PSD-Template/8552309


DATAVIZ . MAPS



MAPPING ARMS DATA
http://balder.prio.no/armsglobe2/

http://balder.prio.no/armsglobe2/


DATA PARIS
http://dataparis.io/

http://dataparis.io/


BRUNO IMBRIZI
http://brunoimbrizi.com/experiments/07/

http://brunoimbrizi.com/experiments/07/
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J O C O N D E 

L A B
Institutionnel

Grille / Composition
Dynamique / Efficace / Ordonné

Patience / Impatience

Éveil de la curiosité

Recherche
Professionnelle

Partage

Arborescence intelligente

Codes formels/colorés

Navigation libre / guidée

Recherche directe

Accompagnement

Mini-muséePertinance de recherche (+ au -)
Collection

Augmenter le nombre de visites

Intuitif

Parcours thématique



ZONING

L A U R E  &  L É O









































































RECHERCHES
TECHNIQUES

L A U R E  &  L É O



  

1} FRONT-END : GRILLE RESPONSIVE

Utilisation du CSS 3 afin de créer une structure en grille adaptable 
aux mobiles.



  

2} FRONT-END : DRAG & DROP

Le « drag and drop » est utilisé sur notre application pour améliorer 
l'expérience utilisateur et rendre certaines actions plus intuitives. Jquery UI 
est un framework Javascript axé sur l'UI qui permet de prendre en charge, 
avec seulement quelques lignes de code, ce comportement ; et ainsi de 

gagner un temps considérable sur une telle fonctionnalité. 



  

3} BACK-END : ARCHITECTURE SYMFONY2

Utilisation du framework PHP 5 Symfony2 afin de garantir une 
architecture robuste pour l'application et d'accélérer le 

développement des tâches usuelles.



  

4} BACK-END : MOTEUR DE RECHERCHE SPHINX

Joconde est une base plutôt conséquente (plus de 1Go de 
données brutes). Une recherche classique sans indexation 

mettait donc plusieurs secondes à donner des résultats.

Sphinx est un moteur de recherche open source qui indexe la 
base de données et traite les recherches afin de fournir des 

résultats rapidement. Après un rapide calcul le gain de temps 
est d'environ 90 % sur une recherche simple.



SCHÉMA
TECHNIQUE

L A U R E  &  L É O



DIAGRAMME DE CLASSES DE L'APPLICATION



DIAGRAMME DE CAS D’UTILISATION



JOCONDE Lab
Laure MARCHADIER & Léonard HETSCH



Brief
• Fournir une interface pour parcourir Joconde

• Créer un environnement intuitif et identitaire

• Inviter l’utilisatieur à la découverte et au parcours culturel



Proposition
• Recherche libre dans les œuvres

• Organisation par rubriques thématiques

• Sélection d’œuvres dans la construction d’une collection personnalisée

• Création d’un mini-musée personnel

• Possibilité de remonter à la source de l’œuvre : fiabilité

• Partage et sauvegarde d’une collection



Pour qui ?
Étudiant en langues et civilisation Professeur d’arts plastiques au collège

Pour qui ?
Ben Henry



Benchmark
• Composition et Grille

• Pictogrammes



Benchmark
COMPOSITION . GRILLE• Composition et Grille



Benchmark
• Composition et Grille



Benchmark
• Pictogrammes



Typographie
• Mise en place de modules typographiques identitaires à chaque rubrique



Technologies
• Standards du web

• Framework Symfony2 (PHP / HTML5 / JS)

• Moteur de recherche Sphinx



Démo

JOCONDE Lab



Presentation
Dans le cadre du projet « JocondeLab » en partenariat avec le Ministère 
de la Culture et de la Communication, la demande à laquelle nous devions 
répondre était de concevoir et de mettre au point une application web dotée 
d’une interface intuitive, innovante et identitaire exploitant la base d’œuvres 
d’art  Joconde.

	 Après de nombreuses réflexions parfois difficiles sur la conception d’une 
telle interface, notre choix a été d’explorer la dimension sociale que peut 
apporter une telle base d’œuvres. Aussi, nous avons décidé de créer une 
application permettant de constituer des collections personnalisées d’œuvres 
d’art, via la base de données Joconde, et de les partager sur cette même 
application.

 	 Les recherches de conception sur ce projet, autant graphiques que 
techniques, nous ont permis de confirmer que la simplicité est souvent le maître 
mot d’une interface réussie ; celle de notre projet est ainsi épurée et réduite 
au minimum, avec des codes couleurs simples pour l’utilisateur. Le concept, 
simple, pourrait ainsi permettre à la base de données Joconde de se diffuser 
plus aisément dans le grand public, avec de nombreuses utilisations possibles 
(partage d’œuvres entre passionnés, recherches scolaires ou universitaires, 
etc.).

,



Developpement et recherches techniques
• Afin de réaliser cette application web, plusieurs technologies et langages ont été utilisés:

• Les classiques HTML 5 et CSS 3, pour la structuration du contenu et l’interface utilisa-
teur.
• Javascript, jQuery et jQuery UI pour gérer les actions de l’utilisateur sur l’interface et 
les éléments dynamiques de celle-ci (comme le drag & drop utilisé pour ajouter une œuvre 
à sa collection)
• Le framework PHP Symfony2 a été utilisé car il permet de partir d’une architecture ro-
buste et puissante pour créer une application web fonctionnant avec le langage PHP. Il 
fournit de plus de nombreux outils pour accélérer le développement.
• Le moteur de recherche open-source Sphinx, qui permet d’indexer l’immense base Jo-
conde et de rendre ainsi les recherches sur cette dernière beaucoup plus rapide. Le choix 
d’utiliser un tel outil a été réalisé lorsque le fait de devoir patienter cinq secondes pour 
obtenir un résultat de recherche nous est clairement apparu comme un problème d’expé-
rience utilisateur...
• Enfin, le système de gestion de base de données SQL PostgreSQL est utilisé pour fournir 
les données de Joconde.

Recommandations techniques : 

L’application tourne sur un serveur classique de type Apache 2 / Linux. La version 5.4 de 
PHP est nécessaire pour permettre à Symfony2 de fonctionner. En production, un serveur 
de cache comme Varnish peut être utilisé pour cacher les requêtes utilisateur et augmenter 
les performances.


	BENCHMARCK_Laure-Marchadier
	PLANCHESTENDANCES_Laure-Marchadier
	CONCEPTBOARD_Laure-Marchadier
	ZONING_Laure-Marchadier
	RECHERCHESTECHNIQUES_Léonard-Hetsch
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