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Notre proposition vise a répondre aux
problématiques suivantes :

Comment permettre au novice de com-
mencer a explorer la base de données ?

Comment mettre en valeur les données
brutes de la base ?
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Analyse




A1/

Benchmark

La recherche sémantique et le traitement massif
de données sont des notions qui ont été exploi-
tées de nombreuses fois par le passé. Faire
I’état des lieux de I'éxistant est une étape
essentiel pour soulever en les problématiques
principales.

Cette partie compile des prises de vues de ser-
vices similaires a Joconde et des références
d’articles traitant de sujets liés.
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Moodboard

Les problématiques soulevées par le bench-
mark ont fait naitre des idées qui se résument
en notions les plus vagues possibles.

De ces notions se développent, en parallele, le
principe général du service et son principe gra-
phique, qui se traduit alors en un ensemble
d’images évocatrices.

Cette partie compile des images évoquant des
univers graphiques possibles pour I'application,
organisées par grandes thématiques.
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Concept

Permettre aux utilisateurs de se constituer des
collections sous les thématiques de leur choix
et de les rendre accessibles a tous.



B2/

Technologies employées

Le projet sera développé avec I'aide de
NodedS. Cette plateforme n’étant, toute seule,
pas orientée vers le développement de sites
internet, nous utiliseront le framework Express.
Afin de communiquer avec les différentes bases
de données (Joconde, ainsi qu’une petite base
propre a I'application, permettant de gérer les
utilisateurs et les collections), nous nous servi-
ront de ’'ORM Sequelize.

L’utilisation de NodeJS nous permettra de
gagner en vitesse (par rapport a un langage tel
que le PHP), ainsi qu’une plus grande modula-
rité de I'application.



B3/

Architecture

L’application sera composée d’'un serveur web,
ainsi que de deux serveurs de base, un pour
Joconde et un pour la liste des utilisateurs et
des collections.

La notion d’utilisateur étant, dans ce projet,
réduite a sa plus simple expression, la table
correspondante comprendra seulement les clé
de connection, les pseudonymes, les collec-
tions créées par l'utilisateur, les termes reve-
nant le plus souvent dans ses recherches ,ainsi
qgue les adresses IP (toujours basée sur la der-
niere connection).

La table des collections contiendra les réfé-
rences des oeuvres présentes dans chaque
collection, les commentaires associees a
celles-ci, les descriptions, ainsi que les noms
de chaque collection.



B4/

Solutions envisagées pour
I’'adaptabilité de I'interface

Afin de connaitre les tendances de l'utilisateur,
et ainsi de pouvoir modifier les resultats de la
recherche, et I'apparence de l'interface en fonc-
tion, on se basera sur le nombre de collections
créées par celui-ci, ainsi que la fréquence a
laquelle il les poste (on en déduit donc un
profil, créateur ou spectateur). Les termes qui
reviennent le plus souvent dans la recherche de
I'utilisateur (y compris, indirectement, dans les
résultats), permettront de modifier les sugges-
tions en fonction.



B5/

Wireframes

La construction purement ergonomique des
écrans permet de construire I’expérience de
I'interface par l'utilisateur. La forme des zones
de texte, d’images, ou d’intéractions est pesée
pour transmettre I'information de maniere effi-
cace et intuitive.

Ici, I'interface s’adapte au profil de I'utilisateur.
Les wireframes sont donc travaillées comme les
bases d’'un objet évolutif : les points principaux
sont ancrés, et I’on montre les possibilités
d’évolution.



Utilisateur indifférencié Phase de ci@wene

o Recheche e Lectued’uneolletion 9 Lectued’une oemv

O ——————— L S ——————————

a 10
oA QY
)
Paged accuei
Fluxantinu delletions

—o

oA § & m—

h Qr 9 o

)

Enter ses mots clés

C_MOY |
7Y

Lamcer Imcheche

colha'11|:|

oeuuve 2 Q —

oeuuwe 3

Affichage des résultats

J—Iﬁ

@ =
oeuve 2 Q:

oeuue 3

Choixl’une mpposition

—
2] ©

oeuve 1 1 —1

oeuve 2 Q:
oeuve 3 2+

|

!
|

J

oeuwe 1 1 | —

oeuue 2 Q:

ceuwe 3 ¢

oeuwe 1 1 —1

oeuue 2 Q —

oeuwe 3 E| +

it

oeuue 2 Q:
oeuve 3 1+

En awir plus

§ & m—

QY i

hbs surcdbletion

j & m—

QY i

o
o
a]

Voir le profil de I'auteur

Choixl’une mposition

) § & m—
L=

— e > Y

Affichage de l'oeuvre

|

!
|

— |

A
QY mmi
=g a

° § & m—
L=

=(>E|

° § ) m—
ol —

[]>

Oeuve swinte

©

Oeuwe suggee

©

colle 1

colle' 3

Ajouerlbeuuwe a une
colletion

colle 1

coller2 + [

colle' 3

Pop-upd ajout

!

Choixl’uneolleion

éxishie

colle 1
oller2 +

colle' 3

Ajoterlbeuwe a une
nouvelleolletion

colle 1

colle’ 2 —1

colle' 3

Ajoderlbeuvwe a une
nouvelleolleion



Phase degetion

—O—

o Gestion camp te

colle 1

11

ol @QC

coller3 + [
Page du profil
olle 1 12 colle 1 12 colle 1 12 colle 1
ol @ ollw2 @QC olw2 @ —— olw2 @QC
+ ol + - _ olle'3 + colle 3
séletiod’une Cr¥atiod’une Entrée de remheche Communau t&
collekion collekion
[ colle 1 § §
ol @
colle 3
Page diteed
colle 1 § §
QI:I
colle' 3
Page diteed

2]

I E£CrANS DACCUEIL
[ £CRANS AFFIGHSE DES REBRBTS
I ECRANS COLLETIONS
I ECRANS OEUVRE
ECRANS GESTION

|: :| POP-UB




B4/

Concept Board

L’ensemble des données récoltées précédem-
ment est condensé en un visuel : un ersatz de
I'identité visuelle et sensible du produit final.

Ici, le visuel met en avant les notions
d’élémentarisation et d’intégration des éle-
ments de l'interface. Le vocabulaire visuel est
celui du modulaire, de I'adaptatif, du solide et
du structuré.

Les couleurs sombres et les textures donnent
contre-balancent la froideur abstraite de la
structure en lui donnant une note intimiste.
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Scenarios d’'usage

Les utilisateurs cibles sont représentés par des
avatars figurant leurs caractéristiques princi-
pales : ce gu’ils cherchent dans I'utilisation du
service, leur facilité a se 'approprier, etc...

On imagine leur parcours dans le service pour
en identifier les points clé et s’assurer de
répondre correctement aux besoin de tous.

Ici, deux profils type d’utilisateurs sont dépeints
. le créateur et le spectateur. Chaque visiteur de
Joconde se placera entre ces deux pbles
extremes.



Scénario 1 :
L’enfant explorant sa
premiere collection

Pierre, un écolier curieux

Retour du muse

ceuve 3

‘ ©  Connaissance des arts Manques / frustration
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Scénario 2 :
La passionnée mettant une
collection a jour

Anne, une passionnée qui veut partager
Connaissance des arts Manques / frustration
Anne a étudié les arts appliqués et exerce Elle trouve difficile de parler d’une oeuvre sans
aujourd’hui le métier d’architecte pouvoir en montrer I'image. . )
d’intérieur. Dynamique, elle visite de ® Préparation :
- Dy el \ musées + intenet
nombreuses expositions et achete des Ressentis de I'utilisation
livres spécialisés pour parfaire sa culture Elle a trouvé rapidement les oeuvres de sa
architecte d’int. visuelle et artistique. - nouvelle collection, qu’elle a pu construire
en couple Forte de son expérience et sa curiosite, rapidement grace aux outils proposés par a 1= _
A t toui ste 4 éch t - N > FIOT ® PR Connexian
M 2t HOLeWs [Bhisis & BEnElE]r = I'interface adaptée a son utilisation. Le plus .
Expertise techno partager ses connaissances. C’est pour- difficile a été de choisir un sujet et des oeuvres.
NN NN quoi elle est déja I'auteur de plusieurs
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Fin de la mise a jour
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Notre proposition vise a répondre aux
problématiques suivantes:

Comment permett re au novice de com-
mencer a explorer la base de donn ées ?

Comment mettre en valeur les donn ées
brutes de la base ?
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Concept UX




L'expérience utilisateur est un des
point-clés de la c ommande: il faut que
le site soit a ccessible.

Notre approche du projet impose une
grande clareté de l'interfac e, et doit
provoquer chez 'utilisateur le senti -
ment accéder aisément aux f onctions
qu’il recherche.

C'est grace a l'avancement de ce tra-
vail d’'UX que l'interfac e graphique est
construite.
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Site-outil

Il s'agit d'un point clé de not re travail : donner
aux utilisateur la sensation d'un outil complet
et fonctionnel, dir ectement sur le web.

Voici quelques un des moy ens exploités poury
parvenir.



William Turner

Gauguin
Les Nonnes

Tableau

John Donne

Portrait de Madame Lloyd

Ajouter cette oeuvre a
une de vos collections

Top 30 des tableaux de laRe...
Rothko

Exposé 2014-03-15

Nouvelle collection
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Personnalisation

La seconde thématique clé de ce projet est
'aspect variable de l'interface et du moteur de
recherche, afin de s'adapter au mieux aux
attentes de l'utilisateur.

Suit une descritpion des aspects intéressés.



Votre profil Votre Joconde

Comment voulez-vous apparaitre ? Choissez le théme qui vous correspond.

Votre nom actuel : Henri Dupont ] [ |

Votre nouveau nom
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Concept
graphique




L'interface et l'identité visuelle du
projet résultent des contraintes d'UX,
de la cible vis ée, et du discours du ser-
vice.

Ici, les notions les plus récurentes sont
l'accessibilité et la modularit é.
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Zonings

Le zoning est le lien dir ect entre 'UX et le
design graphique. C'est un travailde composi-
tion et d'ar chitecture de l'information déba -
rassé des contraintes d'identité.

Voici un rapide tableau de ' évolution de
l'interface par les itérations su ccessives.



Egon Schiele
(1890-1914)

Femme nue allongée

Egon Schiele est un peintre et un
dessinateur autrichien né le 12 juin
1890 a Tulln an der Donau prés de
Vienne et mort le 31 octobre 1918 &

Egon Schiele est un peintre et un
dessinateur autrichien né le 12 juin
1890 a Tulln an der Donau prés de
Vienne et mort le 31 octobre 1918 2

Egon Schiele est un peintre et un
dessinateur autrichien né le 12 juin
1890 4 Tulln an der Donau prés de
Vienne et mort le 31 octobre 1918 a
Vienne. Egon Schiele est un peintre et
un dessinateur autrichien né le 12 juin
1890 4 Tulln an der Donau prés de
Vienne et mort le 31 octobre 19183
Vienne.

L'avis de Michel

Egon Schiele est un peintre et un
dessinateur autrichien né le 12 juin
1890 4 Tulln an der Donau prés de
Vienne et mort le 31 octobre 1918 3

Hans Memling
(1890-1914)

Retable de John Donne de Kidwelly

Egon Schiele est un peintre et un dessinateur autrichien né le 12 juin
1890 a Tulln an der Donau prés de Vienne et mort le 31 octobre 1918

aVienne.

Egon Schiele est un peintre et un dessinateur autrichien né le 12 juin
1890 a Tulln an der Donau prés de Vienne et mort le 31 octobre 1918

aVienne.

Egon Schiele est un peintre et un dessinateur autrichien né le 12 juin
1890 a Tulln an der Donau prés de Vienne et mort le 31 octobre 1918
aVienne. Egon Schiele est un peintre et un dessinateur autrichien né
le 12 juin 1890 a Tulln an der Donau prés de Vienne et mort le 31

octobre 1918 a Vienne.

ggestioQs

Egon Schiele Femme nue allongée
(1890-1914)
Egon Schiele est un peintre et un

dessinateur autrichien né le 12
juin 1890 & Tulln an der Donau
prés de Vienne et mort le 31
octobre 19182 Vienne.

Egon Schiele est un peintre et un
dessinateur autrichien né le 12
juin 1890 4 Tulln an der Donau
prés de Vienne et mort le 31
octobre 1918 Vienne.

Egon Schiele est un peintre et un
dessinateur autrichien né le 12
juin 1890 & Tulln an der Donau
prés de Vienne et mort le 31
octobre 1918 Vienne. Egon
Schiele est un peintre et un
dessinateur autrichien né le 12
juin 1890 & Tulln an der Donau
prés deVienne et mort le 31
octobre 1918 & Vienne.

@ I N g
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ldentité

Les éléments d'identité donnent la per sonna-
lité visuelle du pr ojet. Dans not re cas, il s'agit
de retranscrire les valeurs citées plus haut.
Voici les moy ens employ és pour y parv enir.



Aller Bold
Aller Regular

Aller Italic o
Imbrications

Modularité
Simplicité
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Technique




La maniére dont est r éalisé le p rojet
est détaillée dans c ette partie. Il s'agit
de sa structur e interne, de la gestion
des multiples serv eurs, etc...
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Recommandations techniques

Le projet Jocondelab utilise les librairies et
framework suivants.

En back :

- Node.js v 0.10.23
- Socket.io V9

- Express 3.0.0

- Sequelize 1.7.0

- Sphinx 2.1. 3

En front :

-JQuery 1.8
-JQuery Ul 1.10. 3
- Cookie.js

- CustomScrollbar

Le projet dispose de deux bases de données,
toute deux en MY SQL : joconde, et jocondelab-
Back. Cette derniére stocke les utilisateu rs et
les collections du pr ojet.
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Architecture du projet

Les utilisateurs cibles sont représentés par des
avatars figurant leurs =



Serveur hase
JocondelahBack
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Diagrame de la base du back



Collections

TITLE : VARCHAR

DESC : VARCHAR

AUTHOR : VARCHAR
COLLECTIONS : VARCHAR
COLLECTIONSCOM : VARCHAR
IMG : VARCHAR

Users

KEY: VARCHAR




