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JocondeLab
Présentation
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Problématique
Concevoir un dispositif digital immersif facilitant

la diffusion des contenus culturels français.



Notre But
Faire découvrir l’art d’une façon pédagogique et ludique, 

en donnant l’occasion à l’utilisateur d’interagir avec le contenu.
 

3



4

Notre Cible
Notre publique cible est plutôt jeune et a soif de nouveautés.

Il veut apprendre en s’amusant 
en développant sa propre expérience.



Notre Concept
Créer un dispositif permettant d’accéder à un champ 

d’informations puis cheminer au fil de ses interrogations d’une 
passerelle à l’autre vers plus de questions et plus de réponses. 
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https://www.jocondeLab.com

Case
Passerelle

Œuvre

Œuvre

Œuvre
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Arborescence
L’utilisateur peut circuler dans le site 

par de nombreux parcours.



Choix de l’œuvre
Découvrir

Page de début de l’expérience
plateau de jeux

Case Artistes
Immersion

Case Œuvres
Immersion

Case Lieux
Immersion

Case Technique
Immersion

Case Artistes
Immersion

Case Œuvres
Immersion

Case Lieux
Immersion

Case Technique
Immersion

Case Artistes
Immersion

Case Œuvres
Immersion

Case Lieux
Immersion

Case Technique
Immersion

Expérience en continue
Plateau de jeux

Nouvelle Recherche
Plateau de jeux

Page d’accueil
Mosaïque
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Réalisation

Bertrand Cayla
Direction Technique

b.cayla@me.com

Jonas Deprund
Direction Artistique

jonasdeprund@gmail.com
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Merci


